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i vinir YETENEKLER

Kodlama G 80%
C#, C++, Html, Css, Js, Python, MySQL

Object Oriented Programming
Algorithms and Structures

I Network & Data

Oyun Motorlar cEEEE——— 60%
Unity, Godot

I Optimization & Modularity I Shader & Lighting
Tasarim G 70%

Adobe Illustrator, Photoshop, Premiere Pro

I Graphic Design & lllustration I Visual Communication Design

3D G 40%
Blender, Maya, 3dsMax, CAD

I Asset Creation & Implentation I Motion Design

Versiyon Kontrol : Github, Bitbucket

ILETISIM

=% bilonel.github.io {1 linkedin.com/in/bilonel

() github.com/Bilonel ¥ bilonel.3236@gmail.com

Hakkimda

Merhaba! Ben Bilal Demir, Jr.
Unity Game Developer.

Gecen yila kadar muhendislik
egitimi almaktaydim ve son
yilimda kendi istegimle okulu
biraktim. 2 Yildir Unity ile ¢esitli
prototipler Ureterek kendimi
gelistirmeye calistim. Henuz
profesyonel bir tecriibem yok.

Her yeni projede, ogrenmeye ve
kendimi gelistirmeye hevesliyim.
Ozellikle oyun gelistirme,
optimizasyon ve Ul/UX
alanlarina ilgiliyim.

Hedefim

Suanda mobil oyun sektérinde
bir kariyer baslangici yapmak
Uzere calisma firsatlarina
acigim.

Ogrendiklerimi hayata gecirmek
ve kendimi gdstermek; tecrubeli
calisma arkadaslariyla calisarak
kendime ve cevreme deger
katmak istiyorum.

Bir hayalim var: Otobuste yasli
bir amcanin veya liseli bir
ogrencinin gelistirme slrecinde
bulundugum bir oyunu
oynadigini gormek ve yanina
giderek “Bunu biz yaptik!”
demek istiyorum.

Hobilerim

Calisirken muzik dinlemeyi
severim: Etnik muzik, arabesk
ve biraz da Anadolu rock.

Bazi haftasonlari dag yurutyusu
ve kamp yapar; gitar calarim.

Ayrica siki bir grand strateji
oyuncusuyumdur. Eu4, Hoi4 ve
Civ6 favorilerim arasindadir.



